Arbeitsgemeinschaften fiir 2. Klasse

Entspannung und Konzentration

Wir malen Mandalas, machen kleine Konzentrationsspiele, horen entspannende
Fantasiereisen und nehmen uns Zeit zum Ausruhen. So kénnen wir neue Kraft sammeln und
besser aufmerksam sein.

Fitnessport
Fit mit Sport und Spiel

Kunterbunte Geschichten

In dieser AG tauchen die Kinder in spannende Geschichten und Hérabenteuer ein.
Wihrend sie zuhoren, konnen sie ihrer Kreativitat freien Lauf lassen — beim Malen,
Mandalas gestalten oder kleinen Bastelarbeiten. So verbinden wir Fantasie, Ruhe
und Kreativitat auf eine entspannte Art.

Turnen — mit dem TBO Oppau

Die Turn-AG bietet dir die Moglichkeit, deine Fitness, Geschicklichkeit und Teamfahigkeit zu
férdern. Durch abwechslungsreiche Ubungen und Spiele wird nicht nur die kérperliche
Fitness gesteigert, sondern auch der SpaR an Bewegung und Sport vermittelt.

Robotik

In der Robotik-AG wirst du selbst zum Tuftler oder zur Tuftlerin. Du baust spannende
Roboter, Fahrzeuge und Maschinen und bringst sie mit einfachen Programmen zum Fahren,
Leuchten oder Bewegen. Dabei probierst du viel aus, 16st knifflige Aufgaben und arbeitest
mit anderen Kindern im Team zusammen. Du brauchst keine Vorkenntnisse — nur Neugier,
Fantasie und Lust am Ausprobieren!

=» Fur alle 2. Klasser

Jahreszeiten- AG

Wir entdecken im Thema ,Jahreszeiten” die faszinierenden Veranderungen der Natur im
Laufe des Jahres. Friihling, Sommer, Herbst und Winter werden erlebt durch beobachten,
basteln, horen, schmecken und vieles mehr.

Kunst-AG

Diese AG dauert 2 Schulstunden (14-16 Uhr).

Alle Kinder der 2. Klasse werden im Laufe des Schuljahres daran teilnehmen. Daher kann sie
nicht gewdhlt werden, sondern wird zugeteilt.



In der Kunst-AG werden wir an mehreren Terminen das Wilhelm-Hack-Museum besuchen.
Dort schauen wir uns Kunstwerke an und erfahren etwas Gber die Kiinstler. In den anderen
Stunden werden wir in der Schule eigene Kunstwerke herstellen.

Arbeitsgemeinschaften 2. — 4. Klasse 15-16 Uhr bzw. Mi 14-16 Uhr

Fitnessport
Fit mit Sport und Spiel

Spielesammlung
Wir entdecken alte Spiele neu, probieren verschiedene Gesellschaftsspiele aus und haben
dabei jede Menge Spald zusammen.

Kreativ-AG

In der Kreativ-AG kannst du deiner Fantasie freien Lauf lassen!

Du malst, bastelst, schneidest, klebst und gestaltest mit vielen verschiedenen Materialien.
Ob Bilder, Karten, kleine Kunstwerke oder eigene Ideen — hier kannst du ausprobieren,
erfinden und kreativ sein.

Es gibt kein Richtig oder Falsch: Wichtig ist der SpalR am Gestalten und Ausprobieren. Du
brauchst keine besonderen Vorkenntnisse — nur Freude am Malen und Basteln!

Einfach Zeichnen

In der AG ,,Einfach zeichnen” lernst du durch Grundtechniken, wie du aus ersten
Zeichnungen ein kleines Meisterwerk schaffen kannst. Je mehr du zeichnest desto besser
wirst du. Du solltest Lust am Zeichnen haben und geduldig sein.

Spiel- und Bewegungs-AG

In dieser AG steht die Freude an Bewegung und am gemeinsamen Spielen im Vordergrund.
Die Kinder konnen sich bei unterschiedlichen Bewegungs- und Gruppenspielen austoben,
neue Spielformen kennenlernen oder auch eigene Spiele entwickeln.

Je nach Wetterlage findet die AG im Saal oder im Freien statt. Die Inhalte werden flexibel an
die Gruppe und die jeweilige Situation angepasst. Die AG bietet Raum fiir kreative
Bewegung, gemeinsames Ausprobieren und viel SpalR.

Bequeme Kleidung und festes Schuhwerk werden empfohlen.



Turnen — mit dem TBO Oppau

Die Turn-AG bietet dir die Moglichkeit, deine Fitness, Geschicklichkeit und Teamfahigkeit zu
férdern. Durch abwechslungsreiche Ubungen und Spiele wird nicht nur die kérperliche
Fitness gesteigert, sondern auch der SpaR an Bewegung und Sport vermittelt.

Kinder-Yoga & Spiele

In dieser AG lernen die Kinder auf spielerische Weise einfache Yoga-Ubungen
kennen, die Kraft, Beweglichkeit und Balance férdern. Durch kleine Spiele und
Entspannungsiibungen finden sie auBerdem Ruhe und Gelassenheit. So erleben die
Kinder eine Mischung aus Bewegung, Spa und Entspannung.

Garten-AG

Liebe Kinder,

in der Garten-AG lernt ihr, wie man einen Garten pflegt und sinnvoll anlegt. Vorbereitung
und Bepflanzung der Beete, wie Instandhalten des Gartens ist Inhalt gehort dazu. Natirlich
will hierbei der Umgang mit den Gartengeraten gelbt sein!

14 Uhr

Ratsel

Du liebst es, knifflige Ratsel zu |6sen und dein Gehirn richtig auf Trab zu bringen? In der
Ratsel-AG erwarten dich viele spannende Herausforderungen! Du wirst verschiedene
Ratselarten kennenlernen — von Logikratseln Gber Denksportaufgaben bis hin zu geheimen
Codes und Schatzen, die es zu finden gilt. Mit deinem Team kannst du gemeinsam knobeln
und deine Kreativitat und testen.

Auspowern fir Jungs

An verschiedenen Geratestationen (z.B. Taue, schrage Bank, Schwebebalken, Ringe,
Trampolin, Barren usw.) oder Spielstationen (z. B. Balle, Reifen, Kreisel, Federball usw.)
konnt ihr euch sportlich bewegen und auspowern.

Drumcircle/Bodypercussion

Rhythmus, bei dem man einfach mitmuss.

Es wird getrommelt, auf Instrumenten oder dem eigenen Korper.
Lerne verschiedene Rhythmen kennen und selbst zu spielen.

Biicherei

Die AG in der Blicherei bietet dir die Moglichkeit, ihre Lesefdhigkeiten zu verbessern, neue
Blicher zu entdecken und sich mit Gleichgesinnten auszutauschen. Die AG férdert das Lesen
als eine wertvolle Freizeitbeschaftigung und starkt die Lesekultur an unserer Schule.

15 Uhr

Ukulele + Singen

Brettspiele



Auspowern fiir Madchen

An verschiedenen Geréatestationen (z.B. Taue, schriage Bank, Schwebebalken, Ringe,
Trampolin, Barren usw.) oder Spielstationen (z. B. Bélle, Reifen, Kreisel, Federball usw.)
konnt ihr euch sportlich bewegen und auspowern.

Natur pur
Jede Jahreszeit bringt neue kreative Projekte, vom Pflanzen eigener Blumen bis zu lustigen
Bastelaktionen und kleinen Ausfliigen im Grinen.

Detektiv-AG

Habt ihr Lust, spannende Ratsel zu 16sen, geheime Botschaften zu entschliisseln und echte
Spuren zu sichern?

In der Detektiv-AG werdet ihr zu echten Ermittlern!

Es erwarten euch knifflige Missionen aus Blichern, Horaufgaben oder auf Papier, eine
Schatzsuche und vielleicht sogar die Verleihung des Meisterdetektiv-Ausweises.

Egal ob du schon ein echter Splirfuchs bist oder einfach Spa an Abenteuern hast — hier bist
du genau richtig!

Kunst-AG

Diese AG dauert 2 Schulstunden (14-16 Uhr).

Alle Kinder der 2. Klasse werden im Laufe des Schuljahres daran teilnehmen.
Daher kann sie nicht gewdhlt werden, sondern wird zugeteilt.

Sie kann nicht von 3./4. Klasse gewdhlt werden.

In der Kunst-AG werden wir an mehreren Terminen das Wilhelm-Hack-Museum besuchen.
Dort schauen wir uns Kunstwerke an und erfahren etwas lber die Kiinstler. In den anderen
Stunden werden wir in der Schule eigene Kunstwerke herstellen

Spiele/Spiele gestalten

In dieser AG hast du viele verschiedene Spiele zur Auswahl, die du spielen darfst! Von
Karten-, Brett, oder lustigen Gemeinschaftsspielen ist alles dabei! Auerdem werden wir in
dieser AG eigene Spiele selbst gestalten; dabei ist deiner Fantasie keine Grenze gesetzt.

FuBball

Du bist von FuBball begeistert?

Dann ist die FulRball-AG genau die richtige AG fur dich.

Lerne alles von der Ball An- und Mitnahme bis hin zum richtigen Torabschluss.
Zeige dein erlerntes Kénnen in spalSigen Parcours und im richtigen Spiel.
Jeder ist willkommen.



