Arbeitsgemeinschaften fir die 2. Klasse

-wird zugeteilt-
Sport

Detektive

In der Detektiv-AG schliipfen die Schiler*innen in die Rolle von Splirnasen und l6sen
gemeinsam spannende Falle. Dabei sind Beobachtungsgabe, Teamarbeit und logisches
Denken gefragt.

-wird zugeteilt-

Sport

In der Sport-AG entdecken Kinder spielerisch die Freude an Bewegung. Mit
abwechslungsreichen Spiel- und Ubungsformen férdern wir Ausdauer, Kraft, Koordination
und Teamgeist. Von Ball- und Laufspielen tber kleine Parcours und Geratelandschaften bis
hin zum Turnen. Spal® und Erfolgserlebnisse stehen im Mittelpunkt, damit jedes Kind
motiviert bleibt und sein Bewegungsrepertoire erweitert.

Spiel und SpaR

Gemeinsam spielen wir Gesellschafts-, Bewegungs- und Teamspiele, basteln mit
verschiedenen Materialien, malen und gestalten kreative Kunstwerke oder sind auf dem
Schulhof aktiv. Dabei stehen Spal3, Bewegung und das Miteinander immer im Vordergrund.
Ob drinnen oder drauRen — wir erleben abwechslungsreiche Nachmittage, probieren Neues
aus und verbringen gemeinsam eine tolle Zeit!

Hip Hop
Dieses Angebot kommt von der Tanz- und Sportbiihne Ludwigshafen.

Kunterbunte Geschichten
Male bunte Mandalas und lausche dabei spannenden Geschichten. Hier ist Zeit zum
Entspannen, Trdumen und kreativ werden, fiir eine gemutliche Auszeit voller Fantasie.

Entspannungs-AG

In der Entspannungs-AG kannst du zur Ruhe kommen und neue Energie tanken.

Wir machen Traumreisen, malen Mandalas, horen Geschichten und probieren einfache
Yoga-Ubungen aus. Hier kannst du entspannen, abschalten und dir eine kleine Auszeit vom
Schulalltag génnen.



-wird zugeteilt-

Kunst-AG

Diese AG dauert 2 Schulstunden (14-16 Uhr).

Kinder der 2. Klasse werden im Laufe des Schuljahres daran teilnehmen.

In der Kunst-AG werden wir an mehreren Terminen das Wilhelm-Hack-Museum besuchen.
Dort schauen wir uns Kunstwerke an und erfahren etwas lber die Kiinstler. In den anderen
Stunden werden wir in der Schule eigene Kunstwerke unter Anleitung einer Kunstpadagogin
herstellen.

Antolin AG

Lesen und gleichzeitig spannende Quizfragen online beantworten, das ist Antolin.
Quizfragen zu mehr als 70.000 Kinder- und Jugendbiichern. Antolin.de ist eine Art Bibliothek
fir Quizfragen. Neben den Biichern unserer Bibliothek kénnen natiirlich auch immer

eigene Blicher mitgebracht werden!

Bunte Biigelperlenbilder

Gemeinsam gestalten wir tolle Bilder aus kleinen, bunten Bligelperlen. Ob Tiere, Blumen,
Herzen, Dinosaurier oder eigene kreative Ideen — deiner Fantasie sind keine Grenzen gesetzt.
Schritt fur Schritt entstehen wunderschoéne Kunstwerke, die du am Ende mit nach Hause
nehmen kannst.

Dabei iben wir ganz nebenbei Geduld, Konzentration und unsere Feinmotorik — und vor
allem haben wir jede Menge Spal3!

Fitnesssport

Arbeitsgemeinschaften 2. — 4. Klasse 15-16 Uhr bzw. Mo 14-16 Uhr

14 Uhr

Selbstverteidigung/Ringen und Raufen

Diese AG dauert 2 Schulstunden (14-16 Uhr).

Kinder der 3. Klasse werden im 1. Halbjahr daran teilnehmen. Daher kann sie nicht gewdhlt
werden, sondern wird zugeteilt.

Erlenen von Techniken zur Selbstverteidigung und faires Kampfen im Spiel

Umwelt-AG
Die Schiler*innen lernen unsere Natur kennen, lernen nachhaltiges Handeln und erleben,
dass sie selbst einen Beitrag zum Umweltschutz leisten konnen.


http://antolin.de/

Wohlfiihl-AG

In dieser AG nehmen wir uns Zeit, zur Ruhe zu kommen, neue Kraft zu sammeln und
gemeinsam eine angenehme Atmosphare zu erleben.

Auf dem Programm stehen z.B. Fantasiereisen, Atem- und Entspannungsiibungen,
kindgerechte Yoga- und Bewegungsangebote, ruhige Spiele sowie die Gestaltung von
Mandalas oder anderer kreativer Ausmalbilder bei leiser Musik.

Naturentdecker-AG
In der AG entdecken wir unsere Umwelt, lernen Tiere und Pflanzen kennen und machen
kleinere Naturprojekte wie z.B. Blatter bemalen und dhnliches.

15 Uhr

Biicherei-AG

In der Blicherei-AG tauchen die Schiler*innen in die Welt der Blicher ein. Ebenso
Ubernehmen sie kleine Aufgaben rund um die Schulbibliothek und lernen den Umgang mit
Blichern kennen.

Einfach zeichnen

In der AG ,,Einfach zeichnen” lernst du durch Grundtechniken, wie du aus ersten
Zeichnungen ein kleines Meisterwerk schaffen kannst. Je mehr du zeichnest desto besser
wirst du. Du solltest Lust am Zeichnen haben und geduldig sein.

Selbstverteidigung/Ringen und Raufen

Diese AG dauert 2 Schulstunden (14-16 Uhr).

Kinder der 3. Klasse werden im 1. Halbjahr daran teilnehmen. Daher kann sie nicht gewdhlt
werden, sondern wird zugeteilt.

Bewegung und Spiele

Spiele

In der Spiele-AG dreht sich alles ums Spielen! Wir entdecken gemeinsam Brett- und
Kartenspiele, probieren spannende Klassenraum- und Bewegungsspiele aus, spielen draulien
oder mit Tablets und entwickeln sogar eigene Spiele. Dabei stehen Spal3, Kreativitat,
Teamgeist und das gemeinsame Erleben im Mittelpunkt. Hier ist fiir jede und jeden etwas
dabei!

Sport

In der Sport-AG stehen Freude an der Bewegung und Teamgeist im Mittelpunkt. Die
Schiler*innen sammeln vielfaltige Bewegungserfahrungen und entdecken neue
Bewegungsformen.

Programmieren



Du moéchtest die Welt des Programmierens entdecken? Dann bist du in der Programmieren-
AG genau richtig!

Gemeinsam lernen wir spielerisch die Grundlagen des Programmierens und den sicheren
Umgang mit dem iPad kennen. Mit Programmen wie LEGO® Education WeDo, VEX 123,
ScratchJr oder dem Calliope mini programmieren wir Roboter und entwickeln spannende
Projekte.

Alles mit Biichern!

In dieser AG dreht sich alles um Blicher, Geschichten und kreatives Arbeiten. Gemeinsam
entdecken wir verschiedene Biicher, lesen, horen zu, tauschen uns iber Geschichten aus
und probieren viele Ideen rund ums Buch aus. Ob Lesen, Vorlesen, Geschichten erfinden,
Horspiele gestalten, Lesezeichen basteln oder kleine kreative Projekte — hier ist Platz fir alle,
die Blicher mégen oder neugierig auf Geschichten sind.

Hip Hop
Dieses Angebot kommt von der Tanz- und Sportbiihne Ludwigshafen.

Lese-AG
Entdecke in unserer gemitlichen Bibliothek die Welt der Biicher: Stobern, lesen und
gemeinsam Geschichten erleben. So wachst deine Lesefreude spielerisch.

Ballspiele

In der Ballspiele-AG dreht sich alles um den Ball! Wir probieren gemeinsam verschiedene
Ballsportarten und Ballspiele aus und lernen dabei unterschiedliche Spielideen und
Bewegungsformen kennen. Ob Basketball, Handball, FuBball oder lustige Ballspiele — hier
konnt ihr Neues entdecken, euch ausprobieren und gemeinsam SpaR haben.

Basteln
In der Bastel-AG wollen wir gemeinsam kreativ werden. Wir basteln, malen, kleben und
gestalten zu unterschiedlichen Themen und mit verschiedenen Materialien.

Garten

Liebe Kinder,

in der Garten-AG lernt ihr, wie man einen Garten pflegt und sinnvoll anlegt. Vorbereitung
und Bepflanzung der Beete, wie Instandhalten des Gartens ist Inhalt gehort dazu. Natirlich
will hierbei der Umgang mit den Gartengeraten gelibt sein!



Du malst, schneidest und klebst gerne?

Dann komm in die Collagen-AG!

Aus buntem Papier, Zeitschriften, Stoffen, Naturmaterialien und vielen anderen spannenden
Materialien gestalten wir einzigartige Bilder. Wir schneiden, reif3en, kleben und kombinieren
Farben und Formen zu kleinen Kunstwerken. Ob fantasievolle Landschaften, lustige Tiere
oder verriickte Traumwelten — alles ist moglich!

In der Collagen-AG kannst du deiner Kreativitat freien Lauf lassen, neue Ideen ausprobieren
und mit viel SpaR tolle Kunstwerke gestalten.

Gesellschaftsspiele
Gesellschaftsspiele spielen macht Spald und fordert das Zusammensein. Brett- und
Kartenspiele sowie Altbekanntes und Neues.

Fitnesssport
Bewege dich und bleibe fit!

Blockfléten-AG

Ein Instrument zu lernen, macht Spal3, vor allem mit anderen. Du brauchst keine
Vorkenntnisse mitzubringen, denn wir fangen ganz am Anfang an. Wir lernen schéne Téne
zu erzeugen, Noten und Pausenzeichen zu verstehen und nach und nach Lieder zu spielen.
Falls du keine Fl6te hast, besorge ich Dir eine Flote. Sie kostet nur 4€.

Es wird erwartet, dass du zu Hause das Gelernte (ibst und am folgenden Termin sicher
kannst. Nur so kommen wir als Gruppe weiter.



